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ROMEX

SPC pre obecné rozSirenia GBASICu.

Tento SPC zaberd 2 kb pamdti EPROM a moze byf v ROM
module zasunuty v Tubovolnej pozicii. SPC, po spusten{ ri;-
diacou &asfou, prekopiruje svo) obsah z pamdte EPROM (za-
sunutej v ROM module) do pamdte RWM (pritomnej v PPO1)

a ROM modul je programovo odpojeny t.j. mOZeme pripadne
ROM modul z konektora vytiahnut.

Po prekopirovani obsahu SPC je riadenie odovzdané do
SPC. SPC spoji tabulku prikazov a funkcii GBASICu s tabul-
kou prikazov a funkecii SPC t.j. rozdiri programovaci jazyk
GBASIC o nové prikazy a funkcie. Pripojenie nove) tabulky
prikazov a funkcii sa miZ2e vykonat iba raz. T.j. je zakd-
zané pripojitf dva a viackrdt tu istd tabulku prikazov 1
funkeii. Ak tento zdkaz porusime, potom déjde k zacykleniu
GBASICu a nepomdZze ni¢ indie iba -fvrdy reset (t.j. stlage-
nie kldvies ekvivalentnych vypnutiu a zapnutiu PPO1).

SPC pre obecné rozsirenia Gbasicu je vytvoreny v 2 ver-
zidch, pricom jedinym rozdielom medzi nimi je, Ze obsahujui
ind oblast RAM pamidti.

Jednotlivé SPC sa po vykonani prisluSného prikazu ROM
ohldsia vypisom :

OBECNE ROZSIRENIA /v l,xl
ldto verzia obsadi pamdat od adresy 9000H po adresu 97FFH.

OBECNE ROZSIRENIA /V 2.x/

ldto verzia obsadi pamaf od adresy 8500H po adresu BCFFH.




SPC pre obecné rozdirenia rozsiruje Gbasic pre PPOL
o nasledujice prikazy:

VERIFY SUBMIT RENUM MERGE

VSetky tieto prikazy sa mdZzu pouzivat v priamom i v
prikazvom reZime, ale treba si uvedomit dosledky jednotli-

vych prikazov (napr. RENUM).

VERIFY - skontroluj titatelnost nahrdvok na pdske

syntax
VERIFY

Prikaz VERIFY snima sdGbory z pdsky (sdbory sa nikde
neukladaji) a testuje sa ich citatelnosf. Prikaz vypise o
kaZdom sdbore nasledujice ddaje
- €islo siboru
- typ sdboru
- pocet blokov
titateIlnost siboru

Cislo sdboru je ¢fslo, pod ktorym je sdbor uloZeny na paske.

Typ slboru ur&uje, ktorym prikazem bol siubor na pédske vy-
tvoreny. Typ 02 znamend, Ze sibor bol vytvoreny prikazom
KSAVE; typ 04 zpamend, Ze sidbor bol vytvoreny prikazom
DSAVE; typ 0B znamend, Ze sibor bol vytvoreny prikazom N
monitora.

Fotet blokov urfuje velkost sdboru. Pofet blokov je vypi-
sovany v hexadecimdlnej sdstave a po vyndsobeni 128 nam
dé poget bytov stiboru. F

CitateTnost siboru sa oznamuje dvoma vypismi

GOOD - sGbor je v poriadku
BAD - v sidbore je aspofi jeden blok negitatelny a to zname-
nd, Ze pri sniman{ by sa objavil vypis: FILE IS5 NO COMPLETE.



Prikaz VERIFY mézeme ukonéitf stlagenim kldvies pred-
stavujicich RESET (vtedy sa be?iaci program prerusi) ale-
bo stlagenim CTRL-C, (vtedy sa objavi vypis BREAK ! a ak
baol prikaz VERIFY vykondvany v prikazovom rezime, potom
program pokratuje nasledujicim prikazom programu).

Priklad vypisu prikazu VERIFY
TYPE :

02-KSAVE 04-DSAVE 0B8-MONITOR
NO:20 TYPE:02 BLOCKS:0015 GDOD
ND:24 TYPE:02 BLOCKS:D03A BAD
NO:11 TYPE:0B BLOCKS:0006 GOOD
NO:01 TYPE:04 BLOCKS:003B GDOD

kde :

za ND: je uvedeng €islo siboru

za TYPE: je uvedeny typ sudboru

za BLOCKS: je uvedeny poget 128 bytovych blokov
GOOD a BAD hovori &i je subor &itatelny alebo nie



SUBMIT - predvolba vstupov z kldvesnice
syntax
SUBMIT rvyraz

kde rvyraz je lubovolny refazovy vyraz.

Tento prikaz ndm umoZfiuje nastavii{ dopredu vstupy z kléves-
nice. V pripade, Ze pouZijeme prikaz SUBMIT, potom za Jjed-
notlivé poZadované vstupy«z kldvesnice sU dosadzované zna-
ky definované v rvyraz.

Priklad:

SUBMIT "LISTQ10 REMSLISTS"

Znak § nahradza kad generhvan? kldvesou CR.

Po vykonani tohto prikazu sa vykond €innost ak keby stlaca-
1i nasledujice klavesy :

LIST CR

10 REM CR

LIST CR

pric¢om po kaZdom LIST CR sa vypiSe program

a po 10 REM sa do programu vloZi riadok 10 REM

Prikaz SUBMIT pracuje iba s verziou GBASICu V5.8 a
vy5Sou. V pripade, Ze prikaz SUBMIT pokusime vykonaf s ver-
ziou V5.5, V5.6 alebo V5.7, potom je hldsend chyba.

V retfazovom vyraze uvedenom ako parameter prikazu
SUBMIT mdéZe byf uvedeny novy prikaz SUBMIT, pricom si treba
uvedomit, Ze tento novy prikaz SUBMIT uwkonéi €innost staré-
ho prikazu SUBMIT !

Priklad:

SUBMIT "RUNNEWQ"

10 SUBMIT "LISTQ"

Po vykoneni prikazu SUBMIT zadanom v priamom rezime sa
odstartuje program, ktory obsahuje riadok 10. Pretoze tam
je uvedeny tieZ prikaz SUBMIT, potom kon&i platnost prika-
zu SUBMIT uvedeného v priamom reZime a dalej plati prikaz
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SUBMIT z riadku 1D a to znamena, ?e sa vypi3e listing pro-

gramu.

Prikaz SUBMIT s prdazdnym refazovym vyrazom je ignorovany.



RENUM - precislu)j riadky

syntax

RENUM vyrazl, vyraz2, vyraz3

kde vyrazl, vyraz2, vyraz3 sd aritmetické vyrazy

vyrazl ur€uje nové €islo riadku, ktoré md byt priradeng
prvému prefislovanému riadku. Vyrazl musi byt vd&s{ alebo
rovny ako vyraz2.

vyraz2 urcéuje €islo prvého riadku v programe, od ktorého mé
nastaf prefislovanie riadkov

vyraz3 uréuje krok cislovania

Vyrazy : vyrazl, vyraz2, vyraz3 musia byt z intervalu O aZ
32767.

POZOR ! Prikaz RENUM zmeni iba éisla riadkov. Cisla
riallkov uvedené v prikazoch GOTO, GOSUB .... zostand bezao

zmeny .

Vyrazy: vyrazl, vyraz2, vyraz3 si voliteIné parametre a
preto je moZnd aj nasledujuca syntax prikazu

RENUM

RENUM vyrazl

RENUM vyrazl, vyraz2

REMUM vyrazl, vyraz2, wvyraz3

REMUM , wyraz2

RENUM , wvyraz2,vyraz3

RENUM , ,vyraz3

V pripade, Ze niektory z parametrov nie je uvedeny, potom sa
jeho hodnota implicitne nastavi na 10.

Programdtor musf{ uvdzit, &i mbZe prikaz RENUM pouzit vo
svojom programe v prikazovom reZime. Ak toti# prikaz RENUM
pouzije nevhodne, potom bude mat €isla riadkov zmenené (po-
dla zadania v prikaze RENUM) ale skoky budd smerovat na iné
riadky ako pred precislovanim !



MERGE - pripoj dals{ program
syntax
MERGE Zvyraz, vyrazl, vyraz2, vyraz3}

Prikaz MERGE umoZfuje pripojif ku programu, ktory uz
je v pamiti PPO1 dalsi program z pdsky (ak v pamiti nie je
Ziadny program, potom sa MERGE sprdva ako KLOAD s tym roz-
dielom, e je moZnost precislovat riadky).

Prikaz MERGE pracuje nasledovnym spésobom '
po sprdvnom zadani parametrov prikazu poZkd kym pod hlavié-
ku magnetufénu nabehne sidbor so zadanym ¢islom, potom tento
stibor zosnima do volne] oblasti a zaéne priddvat riadok po
riadku do programu v pamdti. Ak sme uviedli parameter vy-
raz? alebo vyraz? a vyraz3 potom sd v sdbore zosnimanom
z pasky pretislované riadky podla zadanych parametrov. (Ci-
ze prikaz MERGE ndm umoZiuje v zosnimanom sibore preéislovat
riadky). Dalej si treba uvedomif, Ze pomocou prikazu MERGE
mozeme pripojit aj taky program, ktory pracuje samostatne,
ale v inom programe potrebujeme vyuzif tasti tohoto pro-
gramu. Pomocou prikazu MERGE mézeme pripdjaf Tubovolny po-
tet siborov z pdsky (pokial sa vojdi do pamidti FPDI).
Ak poZadovany sudber uZ nevojde do pamdti, potom je hldsend
chyba 26.

POZOR ! Prikaz MERGE zrusi vSetky premenné, 'ktoré boli do
vykonania prikazu MERGE nadefinované.

Ak prikaz MERGE vykondvame v priamom rezime, potom po jeho
vykonani sa objavi vypis READY.

Ak prikaz MERGE vykondvame v prikazovom reZzime, potom po
jeho vykonani je program cdsStartowvany od pociatku (t.j.ako
keby sme vykonali prikaz RUN).



Vyraz je éiselny vyraz a uréuje Eislo siboru, ktory md
byt pripojeny ku programu v pamdti. Sibor, ktory chceme
pripdjat, musel byt na pasku nahraty prikazom KSAVE.

Vyzarl je &fsleny vyraz a jeho hodnota po vy&isleni a
orezani desatinnej casti musi byf O alebo 1.

V pripade, e v programe v pamdti a v programe pripdjanom

z pasky je riadok s rovnakym &£islom, potom :

- ak hodnota vyrazl je rovnd 0, tak v programe zostane ria-
dok, ktory bol v pamdti a prihrédvany riadok je ignorovany

- ak hodnota vyrazl je rovnd 1, tak v programe zostane ria-
dok, ktory je prihrévany z pésky a riadok, ktory bol v pa-
mati je vymazany.

Ak vyrazl nie je uvedeny, potom je implicitne nastaveny na
hodnotu 0.

Vyraz2 uréuje potiatok tislovania, t.j. &islo, ktoré
bude priradeng prvému riadku v zosnimanom programe.

Vyraz3 uréuje krok £islovania, tj. interval medzi
tislami riadkov v zosnimanom programe.

Ak vyraz3 nie je uvedeny, potom je nastaveny na hodnotu 10.
Hodnota vyraz2, vyraz3 po vyEisleni a orezani desatine]
gasti musi byt z intervalu 1 aZ 32767.

Preéislovanie v prikaze MERGE prebieha tym istym spdsocbom
ako v prikaze RENUM, t.j. &isla riadkov GOTO, GOSUB .... sa
neprecislujd.

Ak vyraz? ani vyraz3 nie si uvedené, potom program zosnima-
ny z pasky zostane bezo zmeny t.j. riadky sa nepreéisluju.

Varianty zdpisu prikazu MERGE :
MERGE Evyraz

MERGE 8vyraz, vyrazl

MERGE $vyraz, vyrazl, vyraz2

MERGE $vyrza, vyrazl, vyraz2, vyraz3



Priklady

X=2.4,Y=150.89 : RENUM Y,30,X

Tento program predisluje riadky v danom programe tak,

je riadky s céislami 1 aZ 29 zostanid bezo zmeny a od riadku
30 preéisluje riadky tak, Ze budid mat €isla od 150 s krokom
2. To znamend, Ze riadoK €islo 30 (alebo ak taky neexistuje
potom riadok s najbliz&im vy3&im &islom) bude maf po pregis-
lovani €islo 150, nasledujici riadok &islo 152, nasledujici
riadok €islo 154 atd.

X=8/3 : MERGE $X,1,300,3+X

Tento program pripoji ku programu v pamdati PP 01 program,
ktory je ulozeny na pdske pod cislom 2. Cinnost prikazu Je
nasledovnd:

- zosnima z pdsky sdbor €. 2 {sabor €.2 nahraty prikazam
KSAVE

- precisluje riadky v zoshimanom sdbore tak, Ze prvy riadok
bude mat ¢islo 300 a nasledujici 305, po fiom nasledujlci
310

- takto precislovany sdbor spojf s programom, ktory bol

pred zosnimanim v pamati, prigom sa vyskytnd riadky, kto-
ré maju rovnaké £islo, tak v spojenom programe zostand
riadky, ktoré boli v sibore zosnimanom z pasky .



Chyby, ktoré hldsi tento SPC.

chyba €. 25 - Basic nemd verziu 5.8 alebo vy353iu
a preto prikaz SUBMIT nemdZe pracovat

chyba &. 26 - v pamdti nie je miesto pre spracovanie
tohto sdboru
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Struény prehlad prikazov tohto SPC.

VERIFY - verifikuj nahrdvky na pdske
SUBMIT rvyraz - prednastav vstupy z kldvesnice
RENUM vyrazl,vyraz2,vyraz3d - precislu) riadky

MERGE $vyraz,vyrazl,vyraz2,vyraz3 - pripoj dals{ program

kde:
rvyraz - je refazovy vyraz

vyraz - je aritmeticky vyraz

vyrazl, vyraz2, vyraz3 - si aritmetické vyrazy a tieto
vyrazy predstavuji volitelné parametre

1"



