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SPC pre nezdvislé hodiny na PP@1.

Tento SPC zaberd 1 kb pamdti EPROM a moZe byt v ROM
module zasunuty v Tubovolnej pozicii. SPC, po spusteni ria-
diacou éasfou, prekopiruje svoj obsah z pamite EPROM (zasu-
nutej v ROM module) do pamidte RWM (pritomnej v PPOl) a ROM
modul je programovo odpojeny t.j. mbZeme pripadne ROM modul
z konektora vytiahnut.

Fo prekopirovani obsahu SPC je riadenie odovzdané do
S5PC. SPC spoji tabulku prikazov a funkcii GBASICu s tabul-
kou prikazov a funkeii SPC t.j. roz3iri programovaci jazyk
GBASICu o nové prikazy a funkcie. Pripojenie novej tabulky
prikazov a funkcii sa mbZe vykonat iba raz. T.j. je zakdza-
né pripojit dva a viackrdt td istd tabulku prikazov a funk-
cif. Ak tento zdkaz poruiime, potom déjde k zacykleniu
GBASICu a nepomb’e nié inSie iba tvrdy reset (t.j. stlade-
nie kldvies ekvivalentnych vypnutiu a zapnutiu PP@1).

SPC pre nezdvislé hodiny (v dal3om texte sa bude pou%i-
val vyraz "hodiny") je vytvoreny v 2 verzidch, pridom jedi-
nym rozdielom medzi nimi je, ?e sa obsadzujd ind oblast RAM
pamdti.

Jednotlivé SPC sa po vykondvani prisludného prikazu ROM
ohldsia vypisom :
HODINY NA PPAL /V1.x/

ldto verzia obsadi pamdf od adresy 8DB@H po adresu BFFFH.
HODINY NA PPHL /v2.x/

lato verzia obsadi pamd{ od adresy B208H po adresu B&FFH.



SPC pre nezavislé hodiny na PPHl roziiri programovact
jazyk GBASIC o prikazy popisané v dalsom.

Vsetky nasledujice prikazQ mbZu byt vykondvané v pria-
mom i v prikazovom reZime.

Pre vytvdranie redlneho tasu v PP@l sa pouziva preru-
Sovaci systém PP@1, ktory je tvoreny obvodom B214.
GBASIC nepoufiva prerusovaci systém, a okrem tohe SPC ho
nepouziva ani Zziadny iny SPC.
Pre vlastné generovanie tasovych intervalov sa pouZzivajd
#itag @ a citat | obyodu 8253, prigom vystup Gitaca @ je
zapojeny do hodin &ftata 1 a vystup €itaca 1 je zapojeny
na prvi prerusovaciu droven.
Po spusteni tohto SPC (prikazom ROM) sa nastavia oba obvo-
dy t.). 8253 a 8214 a povoli sa prerusenie.
_Uiiuaterskﬁ program nesmie zakazovat a povolovat prerusenia!l

Hodiny za&nd bezat od hodnoty B@:@0:P0 a asovy krok je na-
staveny na 5 sekund. Teda kaZdych 5 sekind obvod 8253 vyge-
neruje Zziadost o prerufenie a tdto Zziadost o preru3enie je
prostrednictvom obvodu 8214 a mikroprocesora oSetrend ako
prerusenie na prve]j preruSovace] drovni. To znamend, Ze Je
prerusend prdca programovacieho jazyka GBASIC a vykond sa
obsluZny podprogram pre prvi prerudovaciu droven.

Obsluzny podprogram pre tdto Groven zapoGita ku Casovému
lidaju casovy krok a ak je povolené zobrazovanie €asu, po-
tom aj zobrazi novy Basovy udaj. Dalej sa kontroluje, ¢i
bol nastaveny alarm a ak bol, potom sa testuje, €i aktudl-
ny ¢as neprekrogil Eas nastaveny ako alacrm. Ak &no potom
sa spusti program od nastaveného riadku. V kazdom pripade,
po skongeni prdce obsluzného podprogramu pokracuje ¢innost
GBASICu.

(Ako nastavit alarm, Gasovy krok, povolif zobrazenie - toto
vietko bude popisané v dalfom texte.)

Po stlageni kldvies RESET je &asova& zastaveny a spu-
sti sa a7 po stlageni kldvesy CR.




TIMESET - poéiato&né nastavenie Casu.

syntax

TIMESET vyrl,vyr2,vyr3

kde :

vyrl po orezani desatinnej tasti musi byt z intervalu
@ az 23

vyr?2 po orezani desatinnej €asti musf byl z intervalu
g az 59

vyr3 po orezani desatinnej tGasti musi byf z intervalu
@ az 59

Hodnota vyrazu vyrl uréuje hodiny, hodnota vyrazu wvyr2
urcuje mindty, hodnota vyrazu vyr3 uréuje sekundy.

Po zavedeni tohto SPC prikazom ROM sa ihned spustia ho-
diny od hodnoty @,8,8. Prikazom TIMESET mozeme nastavit éas,
od ktorého sa md beZaft aktudlny &as. Po vykonani prikazu
TIMESET je znovu nastavené obvody B214 a B253 a do pracov-
nych buniek sa uloZi zadany Gda] pre hodiny, minity a se-
kundy. Obvod 8253 je nastaveny na aktudlny Gasovy krok (po
zavedeni tohto SPC je tasovy krok 5 sekind).

ITIMEEN - povolenie zobrazovania ¢asu.

syntax

TIMEEN wvyrl, vyr?2

kde:

vyrl, vWr2 musia byl po orezani desatinnych €asti z inter-
valu @ az 31.

Vyrl ucéuje riadok a vyr2 uréuje stipec na zobrazovace )
jednotke. 0d takto zadane)j pozicie sa potom, po uplynuti
ka’dého €asoveho kroku a zobrazi (daj o €ase v nasledovnom
tvare

HH:MM:55

kde HH sd hodiny, MM si mindty a 55 su sekundy.



TIMESTEP - nastavenie kroku gasu.
syntax
TIMESTEP wvyrl

kde vyrl je aritmeticky vyraz, ktorého hodnota je po
orezani desatinnej fasti z intervalu 1 aZ 39.
Prikazom TIMESTEP nastavujeme é&éasovy krok v sekunddch (na-
stavujeme vlastner interval v akom bude preruSovany progra-
movaci jazyk GBASIC). Po vykonani TIMESET sa znevu nastavia
obvody B253 a B214 t,j. ak prikaz TIMESTEP vykondvame upro-
stred 8asového kroku, potom dbojde ku posunutiu aktudlneho
tasu !

TIMEDIS - zdkaz zobrazovania casu.
syntax
TIMEDIS
Tento prikaz zakdZe zobrazovanie Casu. Hodiny na PPOL
be?ia dalej, ale informdcia o &ase sa nebude zobrazovaf.

ALARM - nastavenie Casu pre alarm, pricom po alarme sa
spusti program od zadaného riadku prikazom RUN.

syntax :
ALARM vyrl, vyr2, vyr3, vyra
kde :

vyrl uddva po vyéisleni a orezani desatinnej &asti
udaj pre hodiny

vyr2 uddva po vy&isleni a orezani desatinnej casti
ddaj pre mindty

vyr3 uddva po vytisleni a orezani desatinnej gasti
ddaj pre sekundy

vyr4 uddva po vyBisleni a orezani desatinnej &asti
éislo riadku, od ktorého md byf program spusteny



ALARMS - nastavenie ¢asu pre alarm, pridom po alarme sa
spusti program od zadaného riadku prikazom GOTOD.

syntax
ALARMS wvyrl, vyr2, vyr3, vyré
kde

vyrl uddva po vyfisleni a orezani desatinnej E€asti
udaj pre hodiny

vyr2 uddva po vycisleni a orezani desatinnej gasti
udaj pre mindty

vyr3 uddva po vyZisleni a orezani desatinnej casti
uda) pre sekundy

vyr4 uddva po vytisleni a orezani desatinnej tasti
tislo riadkKu, od ktorého md byl program spustenv

Po vykonani prikazu ALARM alebo ALARMS sa v obsluinom
podprograme (pre obsluhu preruSenia od €asovaca) zafne kon-
trolovat, &i aktudlny Cas nie je vdcsi alebo rovny €asu na-
stavenému v prikazoch ALARM alebo ALARMS. Ak je, potom je
doteraz beZiaci program v Basicu preru3eny a spusteny pro-
gram v Basicu od riadku, ktorého €islo uddva vyré.

Po vykonani prikazu ALARM prebehne spustenie prikazom RUN
(t.j. zrusi sa tabulka premennych atd ..... ).

Po vykonani prikazu ALARMS prebehne spustenie prikazom GOTO
(t.j. vSetko, £o bolo vytvorené programom v BaSicu zostane
zachované, okrem informdcidch o cykloch a podprogramoch ) .

Pri pouzivani prikazoe ALARMS si treba uvedomif, Ze pre-

ruSenie od casuvaca moze pris{ napriklad aj pocas nastavova-
nia nejakej premennej a ak potom orikaz ALARMS spusti pro-
gram od zadaného riadku, mdéZe zostat nastavovanie premennej
nedokontené. Preto je vyhodnejdie pouzivat prikaz ALARM.
Prikaz ALARMS mézeme potom pouzivaf na spustanie kratkych
programov, ktorych &innost sa skonéi do najbliZzsieho alar-

mu.



Adresy, kde si uloZené jednotlivé tasové tdaje.

adresa 6lH - dda]j pre sekundy aktualneho ¢€asu
adresa 62H - (daj pre mindaty aktudlneho &£asu
adresa 63H - ddaj pre hodiny aktudlneho casu

adresa 64H - Gdaj pre sekundy alarmu
adresa 65H - Gdaj pre mindty alarmu
adresa 66H - lUdaj pre hodiny alarmu

adresa 69H - obsah rovny nule alarm nenastaveny
absah rézny od nuly alarm nastaveny

adresa 60H - obsah rovny nule po alarme spusti ako RUN vyra
obsah rézny od nuly po alarme spusti ako GOTO
vyr4

Udaje pre hodiny mindty a sekundy sa uchovdvaji v BCD for-

mate.

Priklad
1@ TIMESET @,@,0 : ALARM @,15,@,5008

nejaky program v Basicu

499% STOP
SUUE TIMESET @,8,8 : ALARM @,15,¢,50080@
SPL@ PRINT "UPLYNULD 15 MINUT™

tento program vypise kazdych 15 minidt text
UPLYNULD 15 MINUT



Struény prehlad prikazov pre ovlddanie hodin na PPB1.

TIMESET vyrl,vyr2,vyr3 - naséavenie tasu

TIMEEN vyrl,vyr2 - povolenie zobrazovacieho €asu
TIMESTEP vyrl - krok éasu

TIMEDIS - zdkaz zobrazovania Casu

ALARM vyrl,vyr2,vyr3,vyr4 - po alarme ako RUN vyr4

ALARMS vyrl,vyr2,vyr3,vyrd - po alrme ako GOTOD wvyra

kde :

vyrl, vyr2, vyr3, vyré - si Yubovolné aritmetické vyrazy,
ktorych hodnoty si orezdvané o desatinnd €ast a kontrolo-
vané podfa intervalev povelenych pre jednotlivé prikazy.



Prepojky, ktoré je nutné urcbif na I0 konektore, aby
bezali hodiny na PP@1.

treba spojit

pin 2 s pinom &
pin 1 s pinom 3}
pin 14 s pinom 16

I0 konektor

i I

s 14 12 14 B & 4 12

15 13 11 9 7T 5 ¥ 1

PDZOR !

M4 pin 16 treba priviest signdl INTE z mikroprocesora.
Pre napojenie sa na tento signdl neexistuje ovijaci trn
ani iny prostriedok pre pripojenie, ale treba sa pripo-
jif priamo na plosny spoj !

Pin 1& ID konektora je volny, preto bol zvoleny na pri-

pojenie signdlu INTE. Signdl inte pripdjame zvnitra na
2in 14 FRB konektora.



